PROGRAM STUDIOW - Informatyka

Nazwa kierunku studiow: Informatyka

Poziom studidw: | stopien

Profil studiow: ogolnoakademicki
Forma studiow: niestacjonarne

Czas trwania studiéw: 8 semestrow (4 lata)

Liczba ECTS konieczna do ukoniczenia studiéw: 210
Tytut zawodowy nadawany absolwentom: inZynier

Kod ISCED dla kierunku studiow: 0619

Kierunek przyporzadkowany jest do dyscypliny/dyscyplin:

LP DYSCYPLINA Dyscyplina Procentowy udziat
wiodaca efektéw ksztatcenia
(TAK/NIE) odnoszacych sie do
dyscypliny
1. Informatyka techniczna i telekomunikacja TAK 100%
tacznie: 100%




Zatgcznik nr 2 do Uchwaly .........
Efekty uczenia si¢

z uwzglednieniem uniwersalnych charakterystyk pierwszego stopnia okreslonych w ustawie z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji oraz
charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK typowe dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach systemu szkolnictwa wyzszego i
nauki po uzyskaniu kwalifikacji petnej na poziomie 4.

Kierunek studiow: Informatyka
Poziom studiéw: studia pierwszego stopnia
Profil studiéw: Ogolnoakademicki
Zatgcznik nr 2 do Uchwaly .........
Efekty uczenia sie

z uwzglednieniem uniwersalnych charakterystyk pierwszego stopnia okreslonych w ustawie z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji oraz
charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK typowe dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach systemu szkolnictwa wyzszego i
nauki po uzyskaniu kwalifikacji petnej na poziomie 4.

Kierunek studiow:
Poziom studiéw: studia pierwszego stopnia

Profil studiow:

Uniwersalne charakterystyki poziomu 6 w PRK oraz Charakterystyki drugiego stopnia Kierunkowe efekty uczenia sie
charakterystyki drugiego stopnia efektodw uczenia sie dla | efektdw uczenia sie dla kwalifikacji
kwalifikacji na poziomie 6 PRK na poziomie 6 PRK umozliwiajgcych Symbol Kierunkowe efekty uczenia sie odniesione do
uzyskanie kompetencji inzynierskich | efektu poszczegdlnych kategorii i zakreséw
kierunk
owego

WIEDZA - absolwent ZNA | ROZUMIE




= w zaawansowanym stopniu - fakty,
S teorie, metody oraz ztozone zaleznosci
-4 miedzy nimi
réoznorodne, ztozone uwarunkowania
prowadzonej dziatalnosci
g gg wzaawar\sow§n.ym §topniu - wybrane podst§w9we procefy zaf:hocllza?ew K_W01 Ma wiedze z matematyki - obejmujagcg analize
o g5 fakty, oblekicy [ ZJ.aWISk.a (’)r.az. dotycz.ace cyklu zy,ua urzad_zen, obiektow i matematyczna, algebre, matematyke dyskretna, metody
© g'?\,‘ ich n'qetcl)c!y i 'teorle \.Ny!asnlajace.: zfozone | systemow technicznych probabilistyczne, statystyke i metody numeryczne -
i zaleznos$ci miedzy nimi, stanowigce o i ]
:g g podstawowa wiedze ogélina z zakresu przydlatm.e do form.u’fowanla i rozwigzywania prostych
3 § dyscyplin naukowych lub artystycznych zadan zwigzanych z informatyka.
E S tworzacych pods.tav.vy teoretyczn? oraz K_W02 Ma podstawowa wiedze w zakresie fizyki obejmujaca m.
a wybrane zagadnienia z zakresu wiedzy in. elektromagnetyzm, lasery, fizyke potprzewodnikow i
;&Z szcze.gé’rowej - whasciwe dla programu fizyczne podstawy budowy komputeréw kwantowych.
9 StUd_'OW’ aw przypadku’stun.jlc?w ° K_W03 Ma elementarng wiedze w zakresie elektrotechniki,
£ profilu praktycznym — réwniez
S zastosowania praktyczne tej wiedzy w pozwalajacg zrozumieé¢ elektronike oraz dokonywac
dziatalnoéci zawodowej zwiazanej z ich pomiaréw wielkosci elektrycznych.
kierunkiem K_WO04 | Ma elementarng wiedz¢ w zakresie elektroniki, potrzebna
do zrozumienia techniki analogowej i cyfrowej, uktadow
logicznych oraz zasad funkcjonowania wspodtczesnych
komputerow.

K_W05 Ma elementarng wiedz¢ w zakresie telekomunikacji,
potrzebna do zrozumienia zasad dziatania wspotczesnych
sieci komputerowych, w tym sieci bezprzewodowych.

K_W06 Posiada wiedze na temat aktualnej sytuacji oraz trendéw
rozwojowych sprzetu komputerowego,
teleinformatycznego oraz oprogramowania,
wykorzystywanego w  podstawowych  dziedzinach
informatyki.

K_W07 Posiada uporzadkowang, teoretyczng wiedze w zakresie

struktur danych, ztozonosci obliczeniowej problemow
obliczeniowych oraz algorytmdéw wykorzystywanych do




ich rozwigzywania, architektury systemow
komputerowych, systemdéw operacyjnych, technologii
sieciowych, jezykdéw i paradygmatdéw programowania,
grafiki i komunikacji cztowiek-komputer, sztucznej
inteligencji, baz danych, inzynierii oprogramowania oraz
systemow wbudowanych.

K_W08

Ma szczegblowa wiedz¢ na temat algorytmiki oraz
projektowania i programowania obiektowego.

K_W09

Ma podstawowg wiedze na temat cyklu zycia systemow
informatycznych.

K_W10

Zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane
przy rozwigzywaniu prostych zadan informatycznych z
zakresu analizy ztozonosci obliczeniowej algorytméw,
budowy systemoéw komputerowych, systemow
operacyjnych, sieci komputerowych, implementacji
jezykéw programowania, grafiki komputerowej, sztucznej
inteligencji, baz danych, inzynierii oprogramowania oraz

systeméw wbudowanych.

K_W15

Ma podstawowa wiedze dotyczaca transferu technologii w
odniesieniu do rozwigzan informatycznych, obejmujaca
takie zagadnienia jak instalacja oprogramowania, szkolenia
uzytkownikow i systemy pomocy.

K_W16

Zna i rozumie zwigzki pomiedzy technikami
komputerowymi oraz naukami przyrodniczymi, potrafi
rozpozna¢ typowe problemy na styku informatyki oraz
innych dziedzin.

K_W17

Posiada wiedz¢ na temat podstaw teoretycznych
algorytmow, jezykow formalnych oraz ich powigzania z
praktycznymi aspektami algorytméw i paradygmatow
programowania.




K_W18

Posiada podstawowa wiedz¢ na temat metod gromadzenia,
przetwarzania i analizy danych (bez wzgledu na ich
pochodzenie) oraz wyciagania wnioskow na tej podstawie.

problemy w zmiennych i nie w petni
przewidywalnych warunkach

samodzielnie planowaé wtasne uczenie
sie przez cate zycie

komunikowac sie z otoczeniem,
uzasadnia¢ swoje stanowisko

X33 fundamentalne dylematy wspodtczesnej podstawowe zasady tworzenia i K_W11 Ma podstawowg wiedze dotyczacg kodekséw etycznych
il % % cywilizacji rozwoju réinYChl f'orm indywidualnej informatyki, zna zasady netykiety, rozumie zagrozenia
2 = § . przedsigbiorczosci zwigzane z przestepczoscig elektroniczng oraz specyfike

2 podstawowe ekonomiczne, prawne, . ) )

% etyczne i inne uwarunkowania réznych systemow krytycznych ze wzgledu na bezpieczenstwo

§ rodzajéw dziatalnosci zawodowej (ang. mission-critical systems).

3 zwigzanej z kierunkiem studiéw, w tym K_W12 | Zna podstawowe pojecia z zakresu ekonomii odnoszace si¢
podstawowe pojecia i zasady z zakresu do  inwestycji  informatycznych i projektow
ochrony wtasnosci przemystowej i prawa informatycznych, takie jak zwrot z inwestycji, koszty state
autorskiego i koszty zmienne, ryzyko finansowe, przychdd a zysk, zysk
podstawowe zasady tworzenia i rozwoju a przeptywy pienigzne (ang. cash flow).
réznych form przedsiebiorczogci K_W13 Ma podstawowa wiedzg nt. patentdw, ustawy prawo

autorskie i prawa pokrewne oraz ustawy o ochronie danych
osobowych.
K_W14 | Ma podstawowa wiedz¢ dotyczaca prowadzenia

dziatalnosci gospodarczej i zarzadzania ni3.
UMIEJETNOSCI — absolwent POTRAFI

3, innowacyjnie wykonywac zadania oraz

2 rozwigzywac ztozone i nietypowe

a.




Wykorzystanie wiedzy

P6S_UW
/ rozwigzywane problemy

i wykonywane zadania

wykorzystywac posiadang wiedze

- formutowac i rozwigzywac ztozone i
nietypowe problemy oraz wykonywac
zadania w warunkach nie w petni
przewidywalnych przez:

— wiasciwy dobér zrédet i informacji z
nich pochodzgcych, dokonywanie oceny,
krytycznej analizy i syntezy tych
informacji,

— dobdr oraz stosowanie wiasciwych
metod i narzedzi, w tym
zaawansowanych technik informacyjno-
komunikacyjnych

wykorzystywac posiadang wiedze

- formutowac i rozwigzywaé problemy
oraz wykonywac zadania typowe dla
dziatalnosci zawodowej zwigzanej z
kierunkiem studiow - w przypadku
studiow o profilu praktycznym

planowac i przeprowadzaé
eksperymenty, w tym pomiary i
symulacje komputerowe,
interpretowac uzyskane wyniki i
wyciggac wnioski

przy identyfikacji i formutowaniu
specyfikacji zadan inzynierskich oraz
ich rozwigzywaniu:

— wykorzystywaé metody
analityczne, symulacyjne i
eksperymentalne,

— dostrzegac ich aspekty systemowe
i pozatechniczne, w tym aspekty
etyczne,

— dokonywaé wstepnej oceny
ekonomicznej proponowanych
rozwigzan i podejmowanych dziatan
inzynierskich

dokonywac krytycznej analizy
sposobu funkcjonowania istniejacych
rozwigzan technicznych i oceniaé te
rozwigzania

projektowac - zgodnie z zadang
specyfikacjg - oraz wykonywac
typowe dla kierunku studidow proste
urzadzenia, obiekty, systemy lub

K_U01

Potrafi wykorzysta¢ nabyta wiedz¢ matematyczna do opisu
proceséw, tworzenia modeli, zapisu algorytméw oraz
innych dzialan w obszarze informatyki.

K_U02

Wykorzystuje wiedz¢ matematyczng do optymalizacji

rozwigzan sprzetowych i programowych; potrafi

wykorzysta¢ do formulowania i rozwiazywania zadan
informatycznych metody analityczne i eksperymentalne.

K_U03

Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych oraz
innych zrédet, integrowac je, dokonywac ich interpretacji
oraz wyciaga¢ wnioski i formulowaé¢ opinie na temat
probleméw  informatycznych

oraz  proponowanych

rozwigzan.

K_U07

Potrafi
symulacyjne i praktyczne oraz interpretowaé uzyskane

planowa¢ 1 przeprowadzaé eksperymenty

wyniki 1 wycigga¢ wnioski.

K_U08

Potrafi wykorzysta¢ do formulowania i rozwigzywania
zadan informatycznych podstawowe metody analityczne i
eksperymentalne, w tym  proste  eksperymenty
obliczeniowe.

K_U09

Potrafi — przy formulowaniu i rozwigzywaniu zadan
informatycznych — dostrzega¢ ich aspekty spoteczne,
ekonomiczne i prawne.




realizowac procesy, uzywajac
odpowiednio dobranych metod,
technik, narzedzi i materiatow

rozwigzywac praktyczne zadania
inzynierskie wymagajace korzystania
ze standardow i norm inzynierskich
oraz stosowania technologii
wtasciwych dla kierunku studiow,
wykorzystujgc doswiadczenie
zdobyte w srodowisku zajmujgcym
sie zawodowo dziatalnoscia
inzynierska - w przypadku studiéw o
profilu praktycznym

wykorzystywac zdobyte w
srodowisku zajmujgcym sie
zawodowo dziatalnoscig inzynierska
doswiadczenie zwigzane z
utrzymaniem urzadzen, obiektow i
systemoéw typowych dla kierunku
studidow - w przypadku studidw o
profilu praktycznym

K_U10

Ma umiejetno$¢ formutowania algorytméw i ich
programowania z uzyciem przynajmniej jednego z

popularnych narzgdzi i rodowisk projektowych.

K_U12

Potrafi stworzy¢ model obiektowy prostego systemu (np. w
jezyku UML).

K_U13

Potrafi oceni¢ zlozono$¢ obliczeniowa algorytmow i
problemow.

K_U14

Ma umiej¢tnos¢ poshugiwania si¢ systemami operacyjnymi
na poziomie API oraz z pozycji administratora systemu.

K_U15

projektowania  prostych  sieci
komputerowych; potrafi petni¢ funkcj¢ administratora sieci

Ma  umiejgtnosé

komputerowej oraz ja utrzymywac

K_U16

Potrafi ~ zabezpieczy¢ dane  przed

nieuprawnionym odczytem.

przesylane

K_U17

Ma  umiej¢tno$¢é  tworzenia  prostych  aplikacji

internetowych.

K_U18

Potrafi zaprojektowaé ergonomiczny interfejs uzytkownika
dla aplikacji internetowych.

K_U19

Ma  umiejetno$¢  budowy  prostych  systemow
bazodanowych, wykorzystujacych przynajmniej jeden z
najbardziej popularnych systemow zarzadzania baza
danych oraz posiada umiejetnos¢ utrzymywania systemow

bazodanowych

K_U20

Ma umiejetno$é systematycznego przeprowadzania testow
funkcjonalnych, jest przygotowany do efektywnego
uczestniczenia w inspekcji oprogramowania.

K_U21

Jest przygotowany do efektywnego uczestniczenia w
inspekcji oprogramowania.

K_U22

Wykazuje si¢ umiejg¢tnoscia logicznego mysSlenia i

porzadkowania informacji w postaci wiedzy ogélne;j.




K_U23

Ma  umiejetno$¢  budowy  prostych  systemow
whbudowanych.

K_U24

Zna i potrafi wykorzysta¢ zasady, normy i standardy
bezpieczenstwa zwigzane z praca w $rodowisku
przemystowym.

K_U25

Potrafi poprawnie uzy¢ przynajmniej jednej metody
szacowania pracochtonnosci
oprogramowania.

wytwarzania

K_U26

Potrafi wykona¢ prostg analiz¢ sposobu funkcjonowania
systemu informatycznego i oceni¢ istniejace rozwigzania
informatyczne, przynajmniej w odniesieniu do ich cech
funkcjonalnych oraz norm i standardéw informatycznych

K_U27

Potrafi ocenié¢, na podstawowym poziomie, przydatnos$é
rutynowych metod i narzedzi informatycznych oraz wybrad
i zastosowaé wilasciwg metode i narzedzia do typowych
zadan informatycznych.

K_U28

Potrafi wdraza¢ techniki komputerowe w dziedzinach
wymagajacych ich wsparcia, uzywajac wiasciwych metod
i narzedzi.

K_U29

Potrafi postugiwac sie¢ specjalistycznym oprogramowaniem
uzytkowym lub projektowym do rozwigzywania
praktycznych zadan i probleméw informatycznych.

P6S_UK

Komunikowanie sie - odbieranie i

tworzenie wypowiedzi,
upowszechnianie wiedzy w

Srodowisku naukowym i
postugiwanie sie jezykiem obcym

komunikowac sie z otoczeniem z
uzyciem specjalistycznej terminologii

bra¢ udziat w debacie - przedstawiac i
oceniac rézne opinie i stanowiska oraz
dyskutowac o nich

postugiwad sie jezykiem obcym na
poziomie B2 Europejskiego Systemu
Opisu Ksztatcenia Jezykowego

K_U05

Potrafi porozumiewa¢ si¢ przy uzyciu réoznych technik w
srodowisku zawodowym oraz w innych s$rodowiskach,
takze z wykorzystaniem narzgdzi informatycznych.

K_U06

Postuguje  si¢  jezykiem angielskim w  stopniu
pozwalajagcym na porozumienie Si¢, przeczytanie ze
zrozumieniem tekstow i dokumentacji oprogramowania.

K_U11

potrafi  postugiwaé si¢ technikami informacyjno-
komunikacyjnymi wlasciwymi do realizacji zadan
typowych dla dziatalno$ci inzynierskiej oraz potrafi




przygotowa¢ dobrze udokumentowane opracowanie
probleméw z zakresu informatyki, potrafi efektywnie
przetwarzac pliki tekstowe

i praktycznych oraz zasiegania opinii
ekspertéw w przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzaniem problemu

sie (studia Il i lll stopnia, studia podyplomowe, kursy i

IR planowa¢ i organizowac prace K_U04 Potrafi pracowa¢ indywidualnie oraz w zespole
:I g g_ oS indywidualng oraz w zespole informatykow, potrafi zarzadzaé swoim czasem oraz
AR 2 § podejmowac zobowigzania i dotrzymywac termindw.
§ S wspotdziataé z innymi osobami w
§ § ramach prac zespotowych (takze o
o= charakterze interdyscyplinarnym)
K_U30 Ma umiejetnosci jezykowe w zakresie nauk technicznych,
wiasciwych dla studiowanego kierunku studiéw, zgodne z
wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego
Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego.
KOMPETENCJE — absolwent JEST GOTOW DO
> kultywowania i upowszechniania
2 wzorow wiasciwego postepowania w
e Srodowisku pracy i poza nim
samodzielnego podejmowania decyzji,
krytycznej oceny dziatar wtasnych,
dziatan zespotéw, ktérymi kieruje, i
organizacji, w ktérych uczestniczy,
przyjmowania odpowiedzialnosci za
skutki tych dziatan
X L krytycznej oceny posiadanej wiedzy i K_K01 Rozumie szybkos¢ procesu zachodzenia zmian w
3' E‘: odbieranych tresci technikach komputerowych; jest przygotowany do
- qg, . . nieustannego poszerzania swojej wiedzy i umiejetnosci w
< uznawania znaczenia wiedzy w )
é rozwigzywaniu probleméw poznawczych ramach pracy zawodowej.
§ K_K02 Rozumie potrzebe i zna mozliwosci dalszego doksztatcania

egzaminy przeprowadzane przez uczelnie, firmy i
organizacje zawodowe).




wypetniania zobowigzan spotecznych,
wspotorganizowania dziatalnosci na
rzecz Srodowiska spotecznego

Odpowiedzialnosé/wypetnianie

P6S_KO
zobowigzan spotecznych na rzecz

inicjowania dziatan na rzecz interesu
publicznego

interesu publicznego

myslenia i dziatania w sposdb
przedsiebiorczy

K_KO5

Ma doswiadczenia zwigzane z pracg zespotowa.

odpowiedzialnego petnienia rdl
zawodowych, w tym:

P6S_KR
Rola zawodowa/ niezaleznos¢ i

rozwdj etosu

i wymagania tego od innych,
— dbatosci o dorobek i tradycje zawodu

K_KO06

Potrafi wykaza¢ sie skutecznoscig w realizacji projektéw o
charakterze spotecznym, naukowo-badawczym lub
programistyczno-wdrozeniowym, wchodzgcych w
program studiow lub realizowanych poza studiami.

— przestrzegania zasad etyki zawodowej

K_KO3

Zna przyktady i rozumie przyczyny wadliwie dziatajacych
systemow informatycznych, ktére doprowadzity do
powaznych strat finansowych, spotecznych lub tez do

powaznej utraty zdrowia, a nawet zycia.

K_K04

Rozumie potrzebe zachowan profesjonalnych i

przestrzegania zasad etyki, w tym uczciwosci.

K_K07

Potrafi przekazac informacje o osiggnieciach informatyki i
réznych aspektach zawodu informatyka w sposéb
powszechnie zrozumiaty.

Koncepcja ksztafcenia

Koncepcja ksztatcenia na kierunku informatyka jest zgodna z misjg i strategig rozwoju Uczelni. Misjg Uczelni, zapisang w Strategii Rozwoju SGGW na lata 2011-
2020, jest stuzenie rozwojowi gospodarczemu i intelektualnemu polskiego spoteczenstwa, ze szczegdlnym uwzglednieniem obszaréw wiejskich, gospodarki
zywnosciowej i szeroko rozumianego srodowiska naturalnego. SGGW stawia sobie za cel prowadzenie na najwyzszym poziomie badan naukowych, ksztatcenia

oraz dziatalnosci wdrozeniowe;j.

Kierunek przyporzadkowany jest do profilu ogdélnoakademickiego, ktory przygotowuje studentdw | stopnia do podjecia pracy naukowej, a studentdéw Il stopnia
w te prace wdraza. Koncepcja ksztatcenia odwotuje sie do celéw strategicznych Wydziatu. Jednym z nich jest umocnienie pozycji na rynku edukacyjnym poprzez




doskonalenie i poszerzanie oferty edukacyjnej (zgodnie z rozwojem wiedzy i potrzebami rynku pracy), monitorowanie, ocene, analize i doskonalenie procesu
ksztatcenia, prowadzenie badan naukowych oraz wigczanie interesariuszy wewnetrznych i zewnetrznych w proces doskonalenia jakosci ksztatcenia. Istotne
jest poszerzanie wspodtpracy z wiodgcymi osrodkami krajowymi i zagranicznymi w zakresie ksztatcenia i badan, m.in. na drodze zwiekszenia internacjonalizacji
ksztatcenia oraz rozwoju mobilnosci studentéw i kadry akademickiej. Na kierunku prowadzi sie takze wspotprace z gospodarka i administracjg publiczna.

Absolwenci kierunku informatyka uzyskuja wiedze, umiejetnosci i kompetencje spoteczne niezbedne do rozwigzywania probleméw zwigzanych z
zastosowaniem technologii informatycznych w gospodarce. Znaczacy udziat zaje¢ praktycznych zapewnia wysoki poziom kwalifikacji niezbednych w pracy
zawodowej. Typowe miejsca zatrudnienia absolwenta obejmujg: stanowiska specjalistyczne w firmach informatycznych, stanowiska kierownicze w
przedsiebiorstwach zwigzanych z nowoczesnymi technologiami, jednostki samorzadu terytorialnego i agencje rzgdowe.

Kierunek jest przyporzadkowany do obszaru wiedzy, w ramach ktérego jednostka prowadzi dziatalno$é naukowa. Uzyskiwane wyniki badan sg uwzgledniane
w tresciach realizowanego programu ksztatcenia.

W doskonaleniu programu ksztatcenia uwzgledniane sg opinie interesariuszy wewnetrznych i zewnetrznych, w tym wzorce miedzynarodowe. Cechy
wyrdzniajgce program ksztatcenia na kierunku informatyka to m.in. Sciste i efektywne potgczenie zaawansowanej i nowoczesnej wiedzy teoretycznej z
rozwigzywaniem konkretnych i waznych praktycznie problemdéw inzynierskich.

Kluczowe, kierunkowe efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych obejmuja:

teoretyczne zagadnienia z podstawowych obszarow informatyki: algorytmdéw i ztozono$ci, architektury systeméw komp., systemoéw operacyjnych,
technologii sieci komp., jezykow i paradygmatéw programowania, grafiki komputerowej, sztucznej inteligencji, baz danych, inzynierii
oprogramowania, a takze technik cyfrowych i systeméw wbudowanych,

wiedzg specjalistyczng na poziomie inzynierskim zwigzang z wybranymi dzialami informatyki: systemami multimedialnymi, inzynierig
oprogramowania, systemami i sieciami komp., zastosowaniami informatyki w gospodarce i naukach przyrodniczych,

umiejetnosci programistyczne, projektowania i implementowania algorytmow,

zdolnosci samodzielnego rozwigzywania problemoéw informatycznych o réznym stopniu trudnosci, wymagajacych wiedzy z kilku obszarow
informatyki, ale rowniez umiejetnosci realizacji zespotowych przedsigwzigc.

Efekty uczenia si¢ sg osiggane poprzez rozne formy zaje¢ (wyklady, ¢wiczenia laboratoryjne, audytoryjne oraz seminaria). Samodzielnie
wykonywane przez studentéw projekty umozliwiajg nabycie umiejetnosci, ktore sg poszukiwane na rynku pracy, np.: formutowanie problemow



badawczych, dobor metod i algorytmow do ich rozwigzywania, implementacja, opracowanie wynikow badan, raportowanie. Oferowane metody
ksztatcenia aktywizuja studentéw realizujac zakladane efekty ksztalcenia w zakresie poglebionej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych
1 przygotowujg absolwentéw do pracy zawodowej 1 naukowe;.

Rozwijanie umiej¢tnosci praktycznego wykorzystywania wiedzy i kompetencji spotecznych, realizuje si¢ poprzez praktyki studenckie, ktore
obejmuja 4 tyg. pracy w przedsigbiorstwie prywatnym lub instytucji panstwowej. Cele, zasady i sposéb organizacji praktyk okresla Efekty
ksztalcenia praktyk i ich tresci programowe ujete sg w sylabusie. Nadzor nad praktykami peini Opiekun ds. Praktyk. Podstawg prawna realizacji
praktyki jest porozumienie lub umowa z jednostkg przyjmujaca studenta na praktyke. Praktyki odbywaja si¢ po II roku studiow. Odbycie praktyk
wymagane jest do zaliczenia semestru studiow. Przed wydaniem skierowania na praktyki pracodawca musi by¢ zweryfikowany. Kazdy zaktad
pracy, w ktérym ma odby¢ si¢ praktyka musi zosta¢ zweryfikowany. Chodzi o sprawdzenie informacji, ze dany zaktad pracy zgodzit si¢ przyjac
praktykanta, wyznaczyt opiekuna, podpisze regulamin praktyk i porozumienie oraz zapewni zakres prac zgodny z kompetencjami Studenta
(praktyki jako hostessa lub murarz nie sg akceptowalne, mimo ewentualnych kompetencji).

PLAN STUDIOW - zatacznik nr 1
MATRYCA EFEKTOW UCZENIA SIE — zatacznik nr 2

OPINIA SAMORZADU STUDENCKIEGO - zatgcznik nr 3



Szkola Glowna Gospodarstwa Wiejskiego

WYDZIAL ZASTOS: LATYHI
SAMO

10
02-776 Warsza: synowska 159 Warszawa, 09.05.2019
£l

tel. 22

Opinia Samorzadu Studentéw Wydziatu Zastosowan Informatyki i Matematyki
0 nowym programie studiéw
| stopnia niestacjonarnych (od roku 2019/2020) na kierunku Informatyka

Przedstawiony przez Komisje ds. Dydaktyki na kierunku Informatyka nowy
program studiow | stopnia w trybie niestacjonarnym (od roku 2019/2020)
stanowi — w ocenie Samorzadu - bez watpienia pozytywna zmiane w stosunku do
obecnie realizowanego programu studiow.

Naszym zdaniem proponowany program studiow inzynierskich
wprowadzajacy drobne zmiany moze znaczgco poprawic¢ jakosé ksztatcenia na
kierunku Informatyka. Ponadto tworzy bardziej zréznicowang oferte programowa,
pozwalajgc tym samym na lepsze przygotowanie absolwentéw do wykonywania
zadar zwigzanych z kierunkiem jakim jest Informatyka.

Zaproponowany program studidw, moze poprawic¢ przygotowanie przysztych
absolwentow studidw | stopnia na bezproblemowe wkroczenie na Sciezke kariery.

W naszej opinii przedstawiony program studiow | stopnia na kierunku
Informatyka bedzie bardziej atrakcyjny dla przysztych kandydatéw na studia
na Wydziale Zastosowan Informatyki i Matematyki niz aktualnie obowiazujacy.

zacy Raty Wy .
.Sam‘mgum“:ﬁo:.ﬂsécw
iz Zasioaowan iometyd Matematyi
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ZESTAW OPISOW POSZCZEGOLNYCH ZAJEC (SYLABUSOW) — zatacznik nr 4



Plan studiéw - Kierunek: Informatyka
Poziom studiow: Pierwszy
Forma studiow: Niestacjonarne
Profil studiéw: Ogdlnoakademicki

Opis symboli:

Status zajec I: zajecia podstawowe - P, zajecia kierunkowe - K, zajecia humanistyczno-spoteczne - HS;

Status zajec Il zajecia obligatoryjne - O, zajecia do wyboru - F

Status zajec Ill: zajecia zwigzane z dyscyplina naukowa / profil ogéinoakademicki/-N; zajecia o charakterze praktycznym/profil praktyczny/-U

Liczba godzin zaje¢ symbole: W - wyktad; C - ¢wiczenia audytoryjne; LC - ¢wiczenia laboratoryjne; PC - ¢wiczenia projektowe; TC - ¢wiczenia terenowe; ZP - praktyki zawodowe
ECTS_k - ECTS wynikajace z zajgcia wymagajace bezposredniego kontaktu

Forma zaliczenia: egzamin jako forma weryfikacji efektow uczenia sie - E; zaliczenie na oceng - Z_o; zaliczenie -Z

Lp. | SEM|kod Nazwa zaje¢ Status liczba godzin zaje¢; Razem |Liczba godszin zaje¢ w semestrach W - wyklad C - éwiczenia Formazal. |
zaje¢ godzin | 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 Elzo| 2| m
| jmjwjcjlLclpc|TC|zP W|ICIW|C|W|C|W|C|W|C|W|C|W|C|W|[C|W|C|W]|C @
T 5 0 5 e[ 7 [ s [o[w FE IR IEE I N I NN N I O I I I N I T N N I B
1| 1 |ZMIN-1z01z-01 Wistep do programowania P ofn|8 18 3 |18]18 3 6
2 | 1 [zamIN-1z01202 Podstawy wyzszej P o|nN|18]18 3 |18]18 3 s
3 | 1 [z2mIN-1z01203 Algebra liniowa P o|nN|18]18 3 |18]18 3 s
4 | 1 [zamIN-1z01z-04 dyskretna | P o|nN|18]18 3 |18]18 3 s
5 1 |ZIM-IN-1Z-01Z-05 Podstawy fizyki P o] N| 18|18 36 18 | 18 E 5
6 1 [ZIM-IN-12-012-06 Ergonomia i BHP P o 9 9 9| 0 Zo 1
7 | 2 |zmiN-1z02107 Programowanie obiektowe P ol n[18 18] 15 51 1833 3 6
8 | 2 |zMIN-12.021-08 Analiza matematyczna P o|nN|18]18 36 1818 3 6
9 | 2 [zMIN-12-02-09 Podstawy elektroniki P o|nN|18]18 36 1818 3 s
10 | 2 |zminazoa10 dyskretna 2 P o|nN|18]18 36 1818 Zo s
1| 2 |zamiNazoar1n Rozumowanie algorytmiczne P o 18 18 8]0 Zo 2
12 | 2 [zm-IN-12-021-12 Jezyk obcy HS F 24 24 0|24 Zo 2
13| 3 |zmIN1z03z13 Algorytmy i struktury danych P ol n[18 18 36 1818 3 6
14 | 3 |zmIN-1z03z-14 Systemy operacyine P ofln|18 18 36 1818 3 6
15 | 3 |zMIN-1z.032-15 P ofln|18 18 36 1818 3 s
16 | 3 |2MIN-12.032-16 Rachunek fistwa i statystyka P o|nN|18]18 36 1818 3 s
17 | 3 |zmIN-1z.03z-17 Laboratorium elektroniki P oln 18 18 o018 Zo 2
18 | 3 |ZIM-IN-12-03Z-18 Jezyk obcy HS F 24 24 0|24 Zo 2
19 | 4 |zminazoa1s Technologie baz danych P o|ln[18 18] 15 51 1833 3 s
20 | 4 |2M-IN-12-041-20 Inzynieria oprogramowania P ofln|18 18|15 51 18] 33 3 s
21 | 4 |ZMAN-1z-0aL-21 Grafy i sieci P oln[18|9 27 18] 9 3 3
22 4 |21M-IN-17-04L-22 Budowa serwiséw internetowych P 0| N 9 9 18 9|9 Zo 2
23 | 4 |ZMN-12-041-23 Przedmioty HS do wyboru 1 K F 18 18 8]0 Zo 2
24 | 4 |72M-IN-12-0a1-24 Formy dzi § Hs | o 99 18 9l9 Zo 2
25 | 4 |ZM-IN-12-041-25 Fakultet | K F 18 18 18] 0 Zo 2
26 | 4 |ZIM-IN-17-04L-26 Jezyk obcy HS F 24 24 0|24 E 3
27 | 5 |ameN-1z052-27 Sieci komputerowe P oln[18 18 36 1818 3 6
28 | 5 |72M-IN-12052-28 Metody numeryczne P oln[1|9]9 36 1818 Zo s
29 | 5 |72M-IN-12052-29 Metody analizy danych P oln[18|9 27 8|9 Zo 2
30 | 5 |zIM-IN-12052-30 Modut 1- do wyboru 2 sposréd oferty zajeé (4 ECTS) K F 18 18 36 1818 Zo 4
31 5 |z1M-IN-12-05Z-31 Ochrona wlasnosci i i HS o 9 9 ERN Zo
Przedmioty wg wybranej specjalizacji (patrz
32 | 5 |2IM-N-12-052-32 K FlnN]|s 36 54 18 | 36 E|zo
Techniki cyfrowe i podstawy systemow
33 | 6 |ZMIN-12061-33 P oln|s 18 36 1818 Zo s
34 | 6 |ZM-IN-12-061-34 Paradygmaty programowania P ofln|18 18 36 1818 Zo 4
35 | 6 |ZIM-IN-12-06L-35 Przedmioty HS do wyboru 2 HS F 18 18 8]0 Zo 2
36 | 6 |ZIM-IN-12-06L-36 Modut 2 - do wyboru 2 sposréd oferty zajeé (4 ECTS) K F 36 36 36| 0 Zo 4
Przedmioty wg wybranej specjalizacji (patrz
37 | 6 |ZIM-IN-12-061-37 K F N 36 54 90 36| 54 E|zo
Grafika komputerowa i komunikacja z
38 | 7 |2MN-12072-38 P oln|s 18 36 1818 3
39 | 7 |[zMiN-1z-072-39 Laboratorium systemow cyfrowych P of|n 18 18 0|18 Zo0 4
40 | 7 |2M-IN-12-072-40 Fakultet 7 K F 9 9 of9 Zo 2
a1 | 7 |2MN-1z-072-41 Seminarium dyplomowe K oln 18 18 018 z|2
2 ZIM-IN-12-072-42 Praktyki K F 120 120 z|a
43 | 7 |2MIN-12072-43 Projekt zespolowy P oln 9 0 of9 Zo 2
Przedmioty wg wybranej specjalizacji (patrz
44 | 7 |2IM-IN-12-072-44 i F N 36 5 81 36| 45 E|zo
45 | 8 |ZIM-IN-12-081-45 Sztuczna inteligencia P ofnN[I8 9 27 18] 9 3
46 | 8 |ZIM-IN-12-081-46 Problemy spoleczne i zawodowe informatyki Hs | o N[ 9 9 9lo Zo
47 | 8 |2IM-IN-12-081-47 Fakultet 7 K F 9 9 18 9f9 Zo
48 | 8 |7IM-IN-12-081-48 Seminarium dyplomowe K o 18 18 0|18 z
49 | 8 |ZIM-IN-12-08L-49 Praca inz K FlN 12 12 0|12 E|zo
Przedmioty do wyboru (lista otwarta)
Inwestowanie na Gietdzie K F 30 30 Zo 2|1
Programowanie w Matlabie K F 30 30 Zo 2 |1
Wstep do teorii jezyka K F 30 30 Zo 2 |1
Akademia brydza K F 30 30 Zo 2 |1
Metaprogramowanie w jezyku C++ K F 30 30 Zo 2 |1
Programowanie wielowatkowe K F 30 30 Zo 2 |1
Modelowanie i animacja przy uzyciu prograr| K F 30 30 Zo 2 |1
Biocybernetyka K F 30 30 Zo 2 |1
Za: zaawansowanych funkcji MS Ex| K F 30 30 Zo 2|1
Technologie Cisco K F 30 30 Zo 2 |1
Serwisy internetowe PHP MVC K F 30 30 Zo 2 |1
Podstawy informatyki kwantowej K F 30 30 Zo 2 |1
Informatyka w kryminalistyce K F 30 30 Zo 2 |1
Game development — Game JAM a praca K F 30 30 Zo 2|1
Przedmioty HS do wyboru 1
23| 2 |2MiN-12:04123 1 [Psychologia [ b Tel Tl T T T T T [ [ Twe[ T T [ T T [ T T T T T T T T T T [ T T fzof Tal1
[ ] 2 [omiNizoa23 2 [Filorofia [ s Tel Tl [T T [ Tawwl [ Tawl [ T T T T T T T T T T T T T T T T T [ Jaof [2]1
23] 2 [amMiN1z0a023 3 [Sociologia [ws Tl Tl T T T T T [ [ Jwf T T [ T [ T T [T T [ T T [ T T [ [ T [zof [2f1
Przedmioty HS do wyboru 2
35 [ 6 |2minN1206.35 1 [Prawo pracy [ws Tel Twl T T T T T sl [ Tl T T T T T T T T T T T T T T T T T T T Tzof T 1
[35 [ 6 [zmin-1z06135 2 [komunikacia mi [ws Tl Tl T T T T T [ [ Jwf T T [ T [ T T [T T [ T T [ T T [ [ T [zof [2f1
Modut 1 - do wyboru 2 sposréd oferty zaje¢ (4 ECTS)
30 [ 5 |2minN1205230 1  [Fakuhet2 [« TeT T lil [ T T T Tl T T T T T Twl T T T T T T T T T T T T T T 1T [T 1
[30] 5 [zmiN1205230 2 [Fakuitet3 [ « Tl | [l [ [ [T [ [ T [ T T [wl[ [ [T [T [ [ T [T T [ T [ [ Jzof [2]21
Modut 2 - do wyboru 2 sposréd oferty zaje¢ (4 ECTS)
[36] 6 [omin-1z0636 1 [Fakuitets [« TeT T lil [ T T T T T T T T T T Twl T T T T T T T T T T T T T T T Tzof T 1
[36 [ 6 [zmin1z0636 2 [Fakuitets [ « Tl | [l [ [ [as T [ [ T [ T [ [wl[ [ [ T [T [ [ T [T T [ T [ [ Jzof [2]21
Modut 3 - do wyboru 2 sposréd oferty zaje¢ (4 ECTS)
[[22] 6 [ominis06a2 1 [rakuitets [« Tel Tsof T T T [T T ol [ T T T T Tsof [T T T T T T T T T T T T T Teof T 1
[42] 6 [aminisceaz 2 [Fakitete [« Tel [ T Tso T T Tsof [T [ T T [ Teof [T [T T [ T T [ [ T [ [ T [zof [2[1
Specjalizacja: Iniynieria systemow informacyjnych
32 | 5 |2MIN-12-052-32 1 K FIN 18] 27 918 3 4
32 | 5 [2MIN-1205232 2 |Pro K FlN 18 27 9|18 Zo 4
37 | 6 |2MN-12:0637.1  |Programowanie w Internecie K FIN 9 18 27 9|18 3 s
37 | 6 |2MIN-17-061-37 2 [Systemy ia danych K Fl N[ 18] 18 36 1818 Zo s
37 | 6 |2MIN-12-061-37.3  |Hurtownie danych K FlN 3'_ 18 27 9|18 Zo 3
44 | 7 |2MIN-17-072-44 1 [Systemy Business K FlN of 18 27 98 3 3




[2M-IN-12-07z-44 2

7 [Systemy handlu [k [Ff]nN o] of T T T 18] ] [ Tolo] [ Tzol 2[1
Ochrona informacji i bezpieczenstwo systemow | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | B
44 | 7 |2miN-z07244 3 y K FlnN| 18 18] 36 18|18 2
% 185 0 0 0 25
Specjalizacja: Inzynieria systeméw komputerowych
32 [ 5 [2MIN-12:05232 3 oria algorytmow’ K FIN] 9 18 27 18 4]
32 | 5 [2MIN-12:05232 4 |Podstawy telei K FIN] o 18 27 18 Zo 4] 2
37 | 6 |2MIN1Z06L37 4 |Systemy K FIN] 18 18 36 18] 18 513
37 | 6 |2MIN-12:06137 5 |Ushugi sieciowe K FIN] 18 9 27 18] 9o Zo 4] 2
37 | 6 [2MIN-12:061-37 6 K FIN] o 18 27 918 Zo 4] 2
44 | 7 |2IMIN-12:072-44 4 |Systemy mobilne | ia bezprzewodowa K FIN] 18 9 27 18] 9o 315
44 | 7 |amiNaz07244 5 systemow K FIN] o 9 18 9o Zo 21
44 | 7 |2MIN1Z07244 6 |Systemy K FIN] 18 18 36 18] 18 52
108 17 0 0 0 25
Techniki
32 [ 5 [2MIN-105232 5 [Svstemy. K FIN] 9 18 27 18 415
32 [ 5 [2MIN-12:052-32 6 |Podstawy fotografii cyfrowei K FIN] o 18 27 18 Zo 4] 2
37 | 6 [2MIN-12:06137 9 [Podstawy dzwicku K FIN] o 18 27 918 415
37 | 6 [2M-IN-1:061-37_10 |Systemy’ K FIN] 18 9 27 18] 9o 4] 2
37 | 6 [2MIN-1:061-37_11 | Wizualizacia danych K FIN] o 18 27 918 Zo 31
37 | 6 |2MIN-12:061-37_12 K FIN] o 18 27 918 Zo 32
37 | 6 |2MIN-1:061-37_13 |Aplikacie i K FIN] o 9 18 9o Zo 21
44 | 7 |2MIN-12:072-44 7 |Cvirowe v obrazu K FIN] 18 9 27 18] 9o 415
44 | 7 |2MIN1207244 8 | Animacia K FIN] o 9 18 99 Zo 2 (15
44 | 7 |2MIN1Z07244 9 |Systemy K FIN] 18 9 27 18] o 4]2
117 B85 0 0 0 252
Godzin ECTS ECTS_K
s | W] S| /O] Fms] m
SI[ 189 99| 90, 27| 271 o] o 26| 9,7
Sl| 201 90| 111 26 24| 2| 2 22| 95
SlI| 186 72| 114 26| 24| 2| 2 24|115
SIV| 225 108 117 24 17| 7| s 15[ 12
SV| 198 99| 99 26| 14 12| 1 21|11,1
SVI| 216 126 90 28| 9] 19| 2 22| 14
SVII[ 291 54| 117 120 29 13} 16| o 23145
svi 84 36| 48 24| 7 17| 1 20|8,75
SIX
SX
SXI
Razem| 1590 |e6s4f 786 120 210{135) 75| 13| 173 |o11




Informatyka 1st. stac/nstac ‘Wiedza/umiejgtnosci/kompetencje spoleczne

Przedmiot WO1 | W02 [ W03 | W04 [ WOS | W06 [ WO7 | W08 | W09 | WIO [ WIT | WI2 | WI3 | WI4 [ WI5 | WI6[ W17 WI8| U01| U02 [ U03| U04| U0S| U06 [ UOT| UO8| U09| UI0| ULT| UI2| UI3| UI4[ UIS| UI6| UI7| UI8 | UI9| U20| U21| U22| U23

Algebra liniowa 3 212

Algorytmy i struktury danych 3 3 2 2 1 3 1

Analiza matematyczna 3 2

Architektura komputerow 3 3 1

Budowa serwiséw internetowych 3

Ergonomia i BHP

Formy dziatalno$ci gospodarczej 2 3

Grafika owa i komunikacja z komputerem 3 2 1 2

Grafy i sieci 2 211 2 2

Inzynieria oprogramowania 3 2 3 3

ISI Progr: 2 2 1

ISI Programowanie w Internecie 2

ISI Systemy handlu elektronicznego 3 2 2 3 212

ISK Bezpieczeristwo systemow komputerowych 2 2 2 3

ISK Podstawy teleinformatyki 3 2 1 2

ISK Systemy mobilne i i bezpr 2 1 1

ISK Systemy wbudowane 1 3 3 2

ISK Teoria algorytmow 2 3 2 2 2 3

ISK TM Symulacja owa 2 2 312 3 2

ISK TM Systemy rozproszone 2 2

[ISK Ustugi sieciowe 2 1 1 1 2 (2

[Jezyk obcy 113

[Jezyk obcy 113

aboratorium elektroniki 1 1 3 1

aboratorium fizyki 1 3 1 1 1

Matematyka dyskretna 1 3 2 2 2

Matematyka dyskretna 2 3 1 2

letody analizy danych 2 3

letody numeryczne 3 1 1 2 2

Ochrona wtasnosci intelektualnej 3 2

Paradygmaty programowania 1 2 3 2

Podstawy analizy matematycznej 3 2

Podstawy elektroniki 1 3 1 2

Podstawy fizyki 3 1

—[w [rof=

Podstawy matematyki wyzszej 3 2

raca dyplomowa 3 2 211

raktyki 1 211

rawo pracy / Najnowsza historia Polski/ Komunikacja miedzykulturowa/ Historia cywilizacji europejskie [* 1

Problemy i informatyki 3 1 1 1 3

.ozumowania algorytmiczne 2 2 2

rogramowanie obiektowe 3 2 1 2 1

rojekt zespotowy 3 3 (2

sychologia/ Filozofia/ Socjologia [*]

pr i 3 1

[Seminarium dyplomowe 1

eminarium dyplomowe 2

[SIAG Analiza i modelowanie danych 2 2

Inzynieria danych

ISI Architektura oprogramowania 3

wfw o

ISI Hurtownie danych 1 2

ISI Ochrona informacji i bezpi A ow komputerowych 3 3

ISI Systemy Business Intelligence

©
w
o

ISI Systemy przetwarzania danych

HEEEEES

Metody Data Mining

ieci komputerowe 3

[ 1Y P 1Y

[Systemy operacyjne 2

tuczna inteligencja : 3

echniki cyfrowe i podstawy systeméw wbudowanych 2 1

Technologie baz danych 3

=[] =[rofe ||
w

TM Animacja komputerowa 1 2

TM Aplikacje internetowe 1 1[3]2]1

Cyfrowe przetwarzanie obrazu 3 2 1 2 2

Podstawy fotografii cyfrowej 3 3 2 1

Podstawy przetwarzania dzwieku 1 1 2 2 1

ystemy i 1 2 1 2

izualizacja danych 2 (1 2

_Wstep do programowania 1 1 1 1 1

Wychowanie fizyczne

Wychowanie fizyczne







